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地区予選 単走競技採点基準 

 

Line （最大-10点） 

規定ラインの実現度 100％～90％ 減点なし 

90％～80％ -1点 

80％～70％ -2点 

70％～60％ -3点 

60％～50％ -4点 

50％～0％ -10点 

クリッピングポイント 

（インクリップ） 

0～10cm 減点なし 

10cm～20cm -1点 

20cm～30cm -2点 

30cm～ -10点 

クリッピングゾーン 

（アウトクリップ） 

0～10cm内でトレース 減点なし 

10cm～20cmでトレース -1点 

20cm～30cmでトレース -2点 

30cm～でトレース -10点 

振り出し 指定範囲前後（難易度：高） 減点なし 

指定範囲内 -1点 

指定範囲前後（難易度：低） -2点 

Angle （最大-100点） 

指定された角度より大きいまたは小さい 1回につき -1点 

走行中の車輌のふらつき 
1回につき -1点 

3回以上 -10点 

障害物等に接触してクラッシュやスピン － -100点 

Technique （最大-10点） 

振り出し・振り返し時の角度変化にクイックさが見えない 

ステアリングのバタつき 

ステアリングの内切り 

スロットル・ブレーキング操作で滑らかな曲線ラインを描けていない 

コーナー中にスロットルのあおりがない 

ブレーキング時間（ホイールロック時間）が長い 

加減速が見えない 

攻めの姿勢が走りに表れていない振り出し・振り返し時の角度変化にクイックさが見えない 

Pylon （最大-10点） 

パイロンタッチ（触れたら）1本につき -1点 

 


